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※様々な苦境と札幌スタジオ開設の苦難も15周年マンガに！
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※表情を見せるため以降はマスク未着用で描いています。
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※1 事業継続計画。企業が緊急事態に遭遇した際に事業を継続・早期復旧する
ための計画　※2 木村情報技術は2022年3月BCP策定企業に認定されました。

P04



P05



P06



P07



P08



P09



STORY

04

Web 講演会・ライブ配信事業
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※2020年Web講演会サービス＜金額ベース＞シェアNo.1（富士経済）／2024年
　ライブ配信ソリューション売上高No.1（デロイト トーマツ ミック経済研究所）
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Web 講演会・ライブ配信事業
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※学会向けクラウドサービス「KIT-ON」の詳細はこちら
　https://www.k-idea.jp/kit-on/
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※異なるソフトウェアやアプリケーションを連携させ機能を共有する仕組み
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※User Interface＝ユーザーが機器やシステムなどを操作・表示する際の接点。
　画面の表示、ボタン、アイコン、メニューなど。
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※User Experience＝ユーザーが製品やサービスを利用する際の体験を指す。
　使いやすさ、満足度、感情、感動など、利用前、利用中、利用後、全体的な体験。
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※KCC＝KIT Chat Compass／KDD＝KIT Doc Dive 両サービスの詳細は下記から
https://www.k-idea.jp/product/private-gpt/
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※従業員の能力や経験、意欲などの「人的資本」を企業の価値向上につなげる
　経営手法。人材を「資本」と捉え、その価値を最大限に引き出すことで、中長期
　的な企業価値の向上を図る。
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※トークエイドの詳細はこちら→ https://www.k-idea.jp/product/talkaid/

P07



※シンキューの詳細はこちら→ https://www.k-idea.jp/product/hai/
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※福岡大学の広大なキャンパスを再現したメタバースキャンパスの詳細はこちら
https://www.fukuoka-u.ac.jp/fukudaism/campus_life/25/01/20042.html

P08



※Decentralized Autonomous Organization＝分散型自律組織。従来の中央
集権型組織とは異なり、参加者同士が協力し合いながら運営を行う組織形体。
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新サービス・新事業
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※同じ人数同士がぶつかり合う陣取り合戦形式のゲーム
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※eスポーツを利用したチームビルディング研修の詳細はこちらから
https://www.k-idea.jp/product/esports_edu/
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※アメリカのゲーム会社Epic Games が開発・運営するオンラインゲーム。無料
でプレイできる点に加え、プレイヤーが独自のコンテンツやゲームモードを作成
できる環境が整備されている点が魅力。若者を中心に世界中で人気を博している。
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※ALBA JAPAN SERIES に込められた想いの詳細はこちらから
https://www.k-idea.jp/company/media/231001bcn.html
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※3eRec：創業当初の2006年頃、イン
ターネット会議システムと並行して
使用していたコンテンツ制作マシン。
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※eスポーツに特化したゲーミングPCブランド「RevoK（レボック）」
https://www.k-idea.jp/news/240304_000001.html
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※ Sizuk Entertainment の詳細はこちらから→ https://sizuk.co.jp
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※アイドル志望者と現役アイドルを無料サポートする 「アイドル学園」 の
　詳細はこちら → https://www.k-idea.jp/news/250123_000001.html
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※LarmeR（ラルメール）の詳細はこちらから→ https://larmer.jp
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新サービス・新事業
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※木村情報技術では2017年から有明高専で共同研究・寄附講座を行っている
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※1 COGAKUSEE（コウガクシー）の詳細はこちら → https://gakusee.jp
※2 CDEC の詳細はこちら → https://cdec.ic.ariake-nct.ac.jp
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※1 株式会社ジーダットの詳細はこちら → https://www.jedat.co.jp
※2 集積回路設計ソフトウェア
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※SSO＝シングルサインオン。一度のIDとパスワードでの認証で、複数の
　アプリケーションやサービスにログインできる仕組み。ユーザーは認証
　情報を複数管理する手間が省け、情報漏えいリスクも低減される。
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※ミッション、ビジョン、バリュー。企業や組織が持つべき3つの要素。
　企業の存在意義や方向性を示す重要な指針となる。
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※企業・組織の「存在意義」「社会的価値」。経営戦略やブランディングの重要な要素。
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※徴収金収納業務代行サービス「学校PAY」の詳細はこちらから
https://www.k-idea.jp/product/schoolpay/
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